
                                                                                                                                                                                     

NANU! 

DAS NETZWERKSPIEL 

 
Ein Augsburger Naturspiel für zwei spielfreudige und neugierige Menschen ab 6 Jahren 

 

 

                             Spielanleitung 

 

 Materialbedarf: 

 1  Spielplan (Auf unserem Spielbeutel zu finden) 

2  Spielfiguren (Schaf und Ziege) (Diese können von unserer Homepage:   

                            http://nanu-augsburg.de/aus-eigener-herstellung/  

    heruntergeladen, ausgedruckt  und fertig gebastelt werden) 

32 Fragekarten für/über unsere Lernorte und Netzwerkpartner (grün) 

  5  Aktionskarten (orange) 

  7  Ereigniskarten (rot) 

 Auch alle Spielkarten sind zum Herunterladen (http://nanu-augsburg.de/aus-eigener-

herstellung/) und zum Ausdrucken:  

 Bei den Fragekartenbogen (grün) und bei den Aktionskarten (orange) sind auf die Rückseite 

die Papierbögen mit den passenden Logos der Lernort aufzukleben. Bei den Ereigniskarten 

klebt man auf die Rückseite die Bögen mit dem NANU-Logo. Anschließend schneidet man 

die Kärtchen an der markierten Linie aus. 

 1  Würfel 

 

Vor Spielbeginn: 

Die zwei Spieler*innen stellen die gewählte Spielfigur gegenüber auf das jeweilige Startfeld.  

Die Fragekarten werden sortiert nach Lernort und mit den Logos nach oben, neben dem Spielplan 

gelegt, ebenso die Aktions- und Ereigniskarten. 
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Spielbeginn: 

 

Zu Beginn wird abwechselnd gewürfelt (der/die Jüngere darf beginnen). Wer als Erstes dann eine 

Sechs würfelt darf anfangen und nach nochmaligem würfeln mit der entsprechenden Augenzahl im 

Uhrzeigersinn losziehen. Danach darf der/die andere Spieler*in in das Spiel einsteigen. 

Kommt der/die Spielerin auf einen Kieselstein mit grünem Fußabdruck, also vor einen Lernort und 

Netzwerkpartner (z. B. vor die Umweltstation Augsburg), dann zieht der Gegenspieler eine dazu 

gehörende Fragekarte (grüne Fragekarte mit Lernortlogo) und stellt dem/der zweiten Spieler*in die 

Frage. Die Antworten stehen unter den Fragen in Klammern. Bei Auswahlmöglichkeiten sind diese 

mitvorzulesen. Die richtige Antwort ist hierbei fettgedruckt. Bei richtiger Antwort darf der/die 

Befragte nochmals würfeln.  

Kommt man auf einen Aktionskiesel (orange markiert), oder auf einen Ereigniskiesel (rot markiert) 

zieht der/die Spieler*in die entsprechende Karte mit der richtigen Nummer und löst die Aufgabe 

oder führt den Auftrag aus. Sind die Aufgaben bei den Aktionsfelder richtig enträtselt, darf nochmals 

gewürfelt werden. 

Achtung: 

Es gibt auch grüne Kieselsteine und einen nicht benannten Lernort. Hier macht sich NANU! gerade 

auf, diesen zu finden. Daher braucht man diesen Kieselweg nicht benutzen und biegt bei Nr. 2 nicht 

links ab. 

Spielende: 

Hat man das Spielfeld einmal umrundet, zieht man an seinem Startfeld vorbei und biegt dann rechts 

auf die Zielgerade ab. Wer als Erstes das Ziel erreicht, hat gewonnen! 

Wer mehr über die Natur und uns wissen will, beginnt jetzt einfach mit einer neuen Runde. 

 

 

Viel Spaß 

Ihr/ Euer NANU! e.V. 



Spielfi guren

2) Spielfi gur an dieser 
     Linie falten

3) Die Stellfl ächen nach 
außen klappen

1) Spielfi gur auf Papier 
ausdrucken und 

ausschneiden

Bastelanleitung

4) Spielfi gur zusammenkleben 
    die Stellfl ächen auf ein 
    Centstück kleben



Wo ist Gut Morhard? 
(Mit seiner Lage in Königsbrunn 

ist es der südlichste NANU!-Netzwerkpartner)

Welche Tiere leben auf 
Gut Morhard?

(Zur Auswahl: Schaf, Zebra, Taube, 
Ziege, Löwe)

Ist Gut Morhard 
ein Seniorenheim? 

(Ja, aber nicht für Menschen, sondern für Tiere)

Womit unterstützt Gut Morhard 
den LPV Stadt Augsburg? 

(Zur Auswahl: mit Heu, mit Kartoffeln, 
mit Käse, mit Ziegen)

Wie viele Veranstaltungen 
führt die Umweltstation 

Augsburg jedes Jahr durch? 

(rund 400)

Wo hat die Umweltstation 
Augsburg ihr Büro? 

(Zur Auswahl: im Rathaus, 
im Botanischen Garten, im Zoo)

Was sind die Hauptaufgaben 
der Umweltstation Augsburg?

(Umweltbildungsveranstaltungen in 
Stadt und Landkreis Augsburg 
koordinieren und durchführen)

Welche Patenschaften 
können mit Hilfe der 

Umweltstation Augsburg 
übernommen werden?

(Naturpatenschaften, Tierpatenschaften, 
Biotoppatenschaften)





Wo befindet sich das 
Klostermühlenmuseum? 

(Mit seiner Lage in Thierhaupten ist es der 
nördlichste NANU!-Netzwerkpartner)

Wie viele verschiedene 
Mühlenarten werden im 
Klostermühlenmuseum 

vorgestellt? 
(4 Stck., nämlich Getreidemühle, Ölmühle, 

Papiermühle und Sägemühle)

Was kann man in der 
Klostermühle schöpfen? 

(zur Auswahl: Geld, Wasser, Kraft, Papier)

Was wächst im Mühlengarten? 

(Getreide, Ölsaaten)

Welcher Berufsstand hat im 
Botanischen Garten Augsburg 

einen eigenen Garten? 

(Zur Auswahl: Gärtner, Imker, Fischer, 
Apotheker, Schäfer, Landwirt)

Welche Nation hat im 
Botanischen Garten Augsburg  

einen eigenen Garten? 

(Zur Auswahl: Brasilien, Japan, 
England, Deutschland)

Ist der Storchenschnabel 
ein Tier oder eine Pflanze? 

(Eine Pflanze)

Wie groß ist der Botanische 
Garten Augsburg? 

(Zur Auswahl: 10 ha, 100 ha, 1000 ha)





Welche heimischen Tierarten 
werden im Zoo präsentiert? 

(z.B. Biber, Fischotter, Kreuzotter, 
Ringelnatter, Schlingnatter)

Fischotter und Kreuzotter – 
welches davon ist ein

Säugetier? 

(Fischotter)

Ist der Ameisenlöwe ein 
heimisches Tier? 

(Ja, er ist ein in Sandböden lebendes Raubinsekt)

Was bietet der Zoo Augsburg 
speziell für Kinder an? 

(zur Auswahl: Spielplatz, Zoobähnle, 
Löwenreiten, Ferienprogramm, 
Kindergeburtstagsführungen, 

Wasserballspielen, Eis)

Was ist ein Hasel? 

(zur Auswahl: ein Fisch, ein Strauch, eine Nuss)

Welcher Bewohner des 
Umweltzentrums Schmuttertal 
orientiert sich mit Ultraschall?

 (zur Auswahl: Archäologen, Naturhelden, 
Fledermäuse, Turmfalken)

Wie viele Flügel hat 
eine Libelle? 

(vier)

Wie viele KWh produziert 
die Wasserkraftanlage im 

Umweltzentrum Schmuttertal? 
(12 KWh, das entspricht 105.000 kW / Jahr, 

das ist der Bedarf von 25 Einfamlienhäusern)





Vom Team des 
Naturpark-Hauses werden 

Führungen angeboten 
zum Thema…  

(zur Auswahl: Hecke, Stadtwald, Waldtiere, 
Kräuter, Kochkurs, Himmelskörper, 

Wasserstraßen)

Wer steht im Naturpark-Haus 
Oberschönenfeld? 

(zur Auswahl: Autos, Fahrräder, Bäume, 
Vögel, Hasen)

Wohin führt die begehbare 
Röhre im Naturpark-Haus 

Oberschönenfeld?
(zur Auswahl: in den Keller, ins Kloster,

in einen Teil der Ausstellung)

Wo liegt das Naturpark-Haus 
Oberschönenfeld?

(zur Auswahl: im Lechtal, im Schmuttertal, 
im Schwarzachtal, im Wertachtal)

Was wird im
Waldpavillon gezeigt? 
(Abschnitt eines Buchenstammes, 

begehbares Luftbild vom Stadtwald, 
heimische Baumarten mit ihren Hölzern, 

Augsburger Trinkwasser, 
Forst- und Holzwirtschaft, Waldfunktionen, 

Forstgeschichte, präparierte Waldtiere, 
Insektensammlung…)

Kann man im Waldpavillon 
den Stadtwald betreten? 

(Ja, aber nur auf dem begehbaren Luftbild)

Wer ist der Chef 
vom Waldpavillon? 

(zur Auswahl: Förster, Jäger, Gärtner, 
Tierpfleger)

Welche besonderen Aufgaben 
erfüllt der Stadtwald?
 (Trinkwasserschutz, Naturschutz, 

Erholungsraum, Nutzfunktion, Immissionsschutz 
(Lärm, Abgase), Arbeitsplatz, Lebensraum)





Du kennst dich aus! 
Rücke 2 Felder vor!

1
Glück gehabt, der Biber 

hat dir einen Baum 
über den Fluss gelegt.

Rücke 3 Felder vor!

2

Du bist in den Lech gefallen. 
Gehe zurück auf Start!

3
Im lichten Kiefernwald entdeckst 

du die Przewalski-Pferde. 
Setze 1x aus!

4

Der Maulwurf möchte 
nach Hause.

Rücke 4 Felder vor!

5
Wenn du das 4blättrige Kleeblatt 

gefunden hast darfst du,
4 Felder vorrücken.

6

Der Waldkauz ruft dich ins Ziel.
Rücke ein Feld vor!

7





Mache eine typische 
Handbewegung des Gärtners. 

Deine Mitspieler müssen 
die Tätigkeit erraten.

1
Ahme ein Tier nach, ohne dabei 
ein Geräusch zu machen. Deine 
Mitspieler müssen es erraten.

2

Hier lebt der Storch. 
Stelle Dich auf ein Bein und 
klappere mit dem Schnabel 

(ausgestreckte Arme)

3
Kannst Du den Ruf des 

Waldkauzes nachahmen? 
Versuche es mal.

4

In welchen der dargestellten 
Lebensmittel befi ndet 

sich Weizen?

5
In welchen der dargestellten 

Lebensmittel befi ndet 
sich Weizen?
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